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Nombre: Grado y grupo: Fecha:

Lenguajes
1. Encierra el nombre ZAPATA.

MADERO      ZAPATA      VILLA

2. ¿Con qué letra empieza VILLA? Escríbela.

____ ILLA
3. Dibuja a Villa en su caballo. Escribe su nombre.

Dibuja aquí.

Saberes y pensamiento científico
4. Cuenta las mazorcas. Escribe cuántas son.

○ ○ ○ ○ ○
○ ○ ○ ○ ○
○ ○ ○

Son ______ mazorcas.
5. Escribe el número que sigue.

8   9   ____ 17   18   ____

6. Hay 7 elotes y llegan 6 más. ¿Cuántos elotes hay?

Dibuja aquí.

7 + 6 = ____
7. Había 15 globos. Se volaron 4. Tacha 4. ¿Cuántos quedan?
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○ ○ ○ ○ ○
○ ○ ○ ○ ○
○ ○ ○ ○ ○

15 - 4 = ____

Ética, naturaleza y sociedades
8. Une cada personaje con lo que quería.

MADERO
          

escuelas

VILLA tierra

ZAPATA votar

9. ¿Qué celebramos el 20 de noviembre? Encierra.

El Día del Niño

El inicio de la Revolución Mexicana

La Navidad

De lo humano y lo comunitario
10. Encierra lo que hacemos para convivir bien en la feria.

Esperar turno     Empujar     Contar las fichas al pagar

Dibuja una regla que cumpliste.

Dibuja aquí.
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Para el docente: clave de respuestas
1. ZAPATA.
2. V.
3. Dibujo de Villa con caballo; el nombre se valora según su nivel de escritura (vale VIA, VILA o VILLA).
4. 13.
5. 10 y 19.
6. 13.
7. 11 (tacha 4 círculos).
8. Madero, votar; Villa, escuelas; Zapata, tierra.
9. El inicio de la Revolución Mexicana.

10. Esperar turno y Contar las fichas al pagar; el dibujo muestra una de las reglas del cartel.

Puntaje por PDA

PDA Reactivos Puntos Obtuvo

Lenguajes: reconoce nombres propios por su letra inicial y escribe como puede. 1, 2, 3 3

Saberes: cuenta, lee y escribe números hasta 20. 4, 5 2

Saberes: resuelve sumas y restas hasta 20. 6, 7 2

Ética: reconoce la lucha de Madero, Villa y Zapata y qué se celebra el 20 de noviembre. 8, 9 2

De lo humano y lo comunitario: respeta turnos y acuerdos en actividades colectivas. 10 1

Total 10

Cada reactivo vale 1 punto. En el 5 y el 8 da el punto completo si acierta todo y medio punto si acierta una parte.
Respuestas orales anotadas por ti valen igual.
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